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หัวใจของการท าโครงงาน/วิทยานพินธ์/วิจัย 
 เรื่องที่เราสนใจและอยากจะท า เป็นสิ่งที่เราถนัด 

 เป็นเรื่องที่คิดว่าเราพอจะท าได้ด้วยตัวเอง 

 ศึกษาความเป็นไปได้ของงาน – ไม่ยากเกินไป แต่ก็ไม่ง่ายเกินไป 

 มองเห็นขอบเขตงาน และภาพของผลลัพธ์ที่จะได้อย่างชัดเจน 

 พยายามใช้ความรู้ ทักษะ ต่างๆ ที่เรียนมากับ โครงงาน ที่จะท า 

 ถ้าเป็นปัญหาที่เป็นโจทย์จากอาจารย์ ตีความโจทย์ให้ดีเพื่อที่จะได้ท าเองได้  

 เริ่มคิดหัวข้อ หาปัญหาที่สนใจ โจทย์วิจัย และอาจารย์ที่ปรึกษา 
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ขั้นตอนการท าโครงงานนิสิต/วทิยานพินธ์/วิจยั 
 ได้โจทย์ปัญหา + ตีความโจทย์ให้ทะลุปรุโปร่ง 
 ก าหนดขอบเขตการแก้ไขโจทย์ 
 ออกแบบการแก้ปัญหา + คิดถึงเครื่องมือที่จะใช้ 
 พัฒนาและทดสอบ 
 ประเมินผล  
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ตัวอย่างเครื่องมือ 
 Web-based Application 

 HTML / JavaScript / CSS 

 PHP + Apache 

 ASP.Net + IIS 

 JSP + Tomcat 

 Mobile application – Android / iOS / Window Mobile + (Web service) 

 Game – Mobile or Desktop 

 Multimedia + CAI – e.g. Flash … 

 Window Application – e.g. VB.Net, Java 

 Theory – Data mining, Machine Learning, AI 
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ตัวอย่างโครงงานระดับปริญญาตรี 
 การประยุกต์ใช้เจเนติกอัลกอริทึมส าหรับการจัดล าดับการน าเสนอ 

เวอร์ชัน 2  
 ระบบการจัดการแบบสอบถามออนไลน์ (QOMS – Questionnaire 

Online Management System) 
 ระบบการจัดเก็บสารนิพนธ์ภาควิชา 
 ระบบบริหารจัดการกิจกรรมภาควิชา 
 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการกลุ่มวิจัย DACE 

http://student.nu.ac.th/anamain/dace 
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การประยุกต์ใช้เจเนติก
อัลกอริทึมส าหรับการ
จัดล าดับการน าเสนอ 
เวอร์ชัน 2 โดย สรัช กิจ
ฤดีเลิศ 
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ตัวอย่างโครงงานระดับปริญญาตรี (ต่อ) 
 http://thairoad.jaratsrir.org/index.php 

 โปรแกรมจัดการร้านค้า (กรณีศึกษาร้านมือถือ) 

 โปรแกรมถ่ายรูปด้วยอุปกรณ์ตรวจจับการ
เคลื่อนไหวลีฟโมชั้น 
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ตัวอย่างโครงงานระดับปริญญาตรี 
 โปรแกรมแปะโน้ตบนหน้าจอ โดย ณรงค์ศุกดิ์ คงปาน 

 เกมผู้พิทักษ์ NU บนโทรศัพท์เคลื่อนที่ โดย นุจรี บ้ าสันเทียะ 
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ตัวอย่างโครงงานระดับปริญญาตรี 
 เกมเสริมทักษะทางคณิตศาสตร์ เรื่อง เศษส่วน ส าหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดย กันยารัตน์ ศรีประเสริฐ 
และ จิราพร รักชาติ 

 โปรแกรม CAI สอนวิชาโครงสร้างข้อมูล 
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ตัวอย่างโครงงานระดับปริญญาตรี 
โปรแกรมช่วยจัดตารางสอน (กรณีศึกษาโรงเรียนพุทธมงคล
วิทยา จังหวัดอุทัยธานี) โดย เอกราช แสงเล็ก 
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ตัวอย่างโครงงาน/งานวิจัยอื่นๆ 
ระบบตรวจสอบการเข้าชัน้เรียนของนิสิตด้วยเคร่ืองตรวจสอบลายนิ้วมือ 

(Attending Checker with Fingerprint Scanner)  
งานวิจัยเรื่องการออกแบบการทดลองคอมพิวเตอร์โดยใช้อัลกอริทึมการสืบค้น  
การปรับปรุงเพื่อเพิ่มประสิทธภิาพของอัลกอริทึมการสบืค้นเพือ่ค้นหาแผนการ

ทดลองที่เหมาะสมที่สุด (Modified search algorithm for the 
construction of the optimal designs)  

การเพิ่มความแม่นย าของการพยากรณ์โดยใช้หลักการปรับค่าความคลาดเคลื่อน 
(The improvement of prediction accuracy using error adjustment 
methods)  
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และตัวอย่างอื่นๆ อีกมากมายหาดูได้ที่ห้อง 

Self Access ของภาควิชา 
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